
PROGRAMLAMA YAPISI



ALGORİTMA ÖRNEKLERİ

 Alan = 4πr2

 Girilen yarıçapa göre kürenin alanını hesaplayan prg. Algoritması

1. Başla

2.

3.

4.

5.



 𝐴 =
4

3
𝜋𝑟3

 Girilen yarıçapa göre kürenin hacmini hesaplayan prg. Algoritması

1. Başla

2.

3.

4.

5.



 Alan = 2πr(r+h)

 Girilen yarıçap ve yüksekliğe göre silindirin alanını hesaplayan program algoritması

1. Başla

2.

3.

4.

5.

6.



 Hacim = πr2h

 Girilen yarıçap ve yüksekliğe göre silindirin hacmini hesaplayan algoritma

1. Başla

2.

3.

4.

5.

6.



 Klavyeden Girilen 3 sayının ortalamasını hesaplayan prg. Algoritması

1. Başla

2.

3.

4.

5.

6.

7.
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